-.h‘

e
L

‘ §77< 7,

Escuela de Ingenieria en Construccion

-

“Incorporando actividades de innovacion en
asignaturas de Ingenieria en Construccion”

El Proyecto de Mejoramiento e Innovacion de la Docencia Universitaria incorporo una nueva actividad en la
asignatura de Hidrdulica para asi lograr que los estudiantes puedan generar soluciones innovadoras y acer-
carlos mas a sus futuras practicas como profesionales, fomentando el emprendimiento.
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EL PROYECTO

El proyecto “Incorporando actividades de innovacion en
asignaturas de Ingenieria en Construccion” es una iniciativa
de la Escuela de Ingenieria en Consfruccion, a cargo de
los docentes Dr. Luis Lopez Quijada y Dr. Andrés Ferndndez
Barrera.

El proyecto consistio en la incorporacién de una nueva actividad
en lo osignatura de Hidraulica Aplicada, la cual implicd
el disefio de un profotipo de algun sistema de Ingenieria,
aplicando directamente los conocimientos adquiridos de forma
tedrica para disefiar soluciones que actualmente en el pais son
importadas y no generadas directamente.

Para lograr tal fin, el director del proyecto, Luis Lopez, sefiala
que se buscod incluir elementos de trabajo colaborativo,
como también fomentar las competencias de innovacion
creacién, con el fin de “implementar en fodos los estudiantes
una actividad en donde ellos demuestren su parfe creativa e
innovadora, de manera que si en su vida profesional se fopan
con una situacion en donde deben crear y fabricar un sistema,
lo puedan hacer sin miedo gracias a estas herramientas”.

INNGVANDO EN DOCENCIA
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El proyecto surge debido a conversaciones
generadas  con el mercadoobjetivo  de los
egresados de Ingenieria, como empresas e
instituciones de educacién, las cuales sefalaron
que existe un déficit en cuanto a la innovacién y
el emprendimiento de los egresados de algunas
ramas de la Ingenieria. El conocimiento tedrico
que adquieren los estudiantes se ve reflejado en
que son capaces de dar soluciones a problemas
de ingenieria, sin embargo, en general estas se
fraducen en la compra de fecnologia extranjera,
pero no en la creacién misma de estas soluciones.
Para aquello es necesario contar con una serie de
herramientas que permiten al estudiante realizar su
disefio y luego construirlo. “Este era un momento
justo para hacer esto, porque en la Facultad de
Ingenieria se implementd una sala protofipaie, vy
por ofro lado, el proyecto permitié adquirir algunas
herramientas para  estas actividades”, explica
Lopez.

De esta forma, surgi¢ la idea de realizar alguna
actividad préctica en donde el estudiante tuviera
que generar una solucién a alguna problemdtica de
la ingenieria y en particular de la hidréulica, en la
generacion hidroeléctrica y en el bombeo de agua
de forma manual. Con esfo se buscd desarrollar en
el estudionte la certeza de que cualquier cosa es
perfectible y que siempre existe la capacidad de
proponer nuevos y mejores sistemas.

Aprendizaje
Colaborativo

Es el uso educativo de pequefios grupos que

permiten a los estudiantes trabajar junfos para
mejorar su propio aprendizaje v el de los
emads.
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MODIFICANDO LA

PRACTICA DOCENTE

En la primera efapa del proyecto se instal6 en la
Escuela de Ingenieria en Construccion un programa
para el disefio de profofipaje y se capacitod a los
estudiantes en su uso. Posteriormente, se les ensefid
a los estudiantes el programa de la asignatura,
posibilitandoles la eleccién del tema a investigar.
Esto les permitio determinar las posibles deficiencias
de su trabajo, asi como fambién las posibles
mejoras en su protfotipo.

Durante la segunda etapa del proyecto, los
estudiantes agrupados elaboraron un prototipo en
una impresora en tres dimensiones (3D). Al mismo
tiempo, cada grupo realizé un informe, donde se
presentd el andlisis conceptual de ingenieria, la
fundamentacion de la propuesta y la simulacion de
funcionamiento, el cual fue comparado con lo que
sucedié al probar el profotipo.

Finalmente, para evaluar los trabajos, se tomd en
cuenta todo lo anterior, sumado a la efectividad
y/o eficiencia del sistema. También se evalto lo
presentacion del mismo.

Competencias

El concepto competencia incluye los saberes
o conocimientos de las deferminadas
materias, segun las distinfas dreas de

conocimiento, asi como habilidades
en su sentido de conocimiento préctico
o aplicado, v las actitudes y valores
personales que conforman y dan orienfacion
al comportamiento de las personas.

ETAPAS DEL PROYECTO

- Preparacion para el diseiio de - Elaboracion de prototipo, - Evaluacion de la efectividad,
prototipaje fundamentacion de la eficiencia y presentacion
propuesta y simulacion de del sistema
funcionamiento
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APRENDIZAJES Y
PROYECCIONES

Diego Galarza, estudiante de cuarto ano de
Ingenieria en Construccién, considera que esta
actividad aporté mucho en su aprendizaije, tanto
en conocimientos como en la orientacion sobre su
futuro como profesional. “Es bastante inferesante ver
como lo que nos ensefian en clases, dia a dig,
lo podemos plasmar en esfe tipo de proyectos.
Ademas, el trabajo en equipo nos permitié interactuar
entre nosotfros y poner en practica los aprendizaies,
ya que a pesar de que lo vemos en teoria, en la
practica debemos ir arreglando aspectos sobre la
marcha, como en la vida profesional”, indico el
estudiante.

Sin duda, para lépez, los aprendizajes que
han adquirido durante la realizacién de este
proyecfo han sido fundamentales para mejorar sus
mefodologias de ensefianza. “lo que mds hemos
aprendido es que existen métodos distintos a los
que uno habitualmente usa, y que con las nuevas
generaciones que estan ingresando a la universidad,
es importante usar estrategias mds activas, como
salir de la sala de clases y llevarlos al campo, para
asi poder involucrarlos en la redlizacion de las
actividades”, asegura el docente.

Para Alvaro Cortés, estudiante de tercer afio
de Ingenieria en Construccién, la  educacion
tradicional se estd quedando atrés, y por tanto, es
importante que los docentes generen innovaciones
que permitan a los estudiantes conocer en lo que
se desempefiardn a futuro, como también tener
una mejor relacién con los docentes. “Nosotros
aprendemos mejor de forma didéctica. llevando
a la préctica con los laboratorios, haciendo las
actividades uno mismo. Ademds, hay una mejor
relacién con el profesor, més directa y amena”,
indica el estudiante.

El director del proyecto considera que esta
innovacién perfectamente podria replicarse, tanto
en ofras asignaturas de la carrera, como en ofras
dreas de la Ingenieria. “Esfe proyecio va a permitir
que ofras asignaturas de la carrera comiencen.
Hemos implementado en la asignatura una parte
de disefio, y fenemos relaciones con Chrysalys,
Hub Global y Maker Spoace para que ellos nos
permitan acceder a fodos los servicios que tienen.
Por lo fanfo, se estd gestando una red con todos
los servicios que ofrece la universidad, para que
todas las asignaturas y carreras puedan acceder o
salas de profotipaje, y asi ojaléd poder patentar los
prototipos y comercializarlos”, confia el docente.
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REFLEXION DOCENTE

Lépez considera que es vital que exista innovacién en la docencia,
en especial en Ingenieria, para poder generar profesionales que
creen soluciones innovadoras, que no solo deban ser adquiridas en el
extranjero. “Es importante generar un mercado que permite incorporar
gente para la fobricacién de soluciones a nivel de productos, y no
solamente a nivel de servicio”, considera el docente.

Para el docente Lopez, ademas, este proyecto sirvio para reflexionar
en forno a la eficacia vy eficiencia en cuanto a los tiempos de las
innovaciones, sobre cémo poder aprovechar esfos fiempos, y al
mismo tiempo, lograr conseguir los objetivos planteados. “La reflexion
sobre lo que estamos haciendo nos permite llegar a ser mucho més
eficientes, como fambién eficaces. Eficaces, para poder cumplir los
objefivos; y sobre fodo, ser mdas eficientes con el fiempo, ya que
con una actividad estamos abordando varios topicos y competencias,
fanto fransversales como profesionales”, menciona el docente.

Proyecto Incorporando actividades de innovacién en asignaturas
de Ingenierfa en Consfruccion
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