Instituto de Matematicas

“Uso de telefonos inteligentes en el
proceso de enseianza y aprendizaje”

El Proyecto de Mejoramiento e Innovacion de la Docencia Universitaria incorpord las metodologias de
aprendizaje activo y el uso de smartphones para mejorar la ensefianza de las Matematicas.
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EL PROYECTO

El proyecto “Uso de teléfonos inteligentes en el
proceso de ensefianza y aprendizaje” es una
iniciativa del Instituto de Matematicas, a cargo de
los docentes Mg. Maria Teresita Sanhueza y el Mg.
Jorge Ovalle.

El proyecto tuvo como objetivo central el uso del
feléfono inteligente o smartphone por parte de los
estudiantes, mediante aplicaciones, para obtener
informacion y modelar situaciones de forma grafica
e interpretar los resultados obtenidos. La innovacion

permitio que los estudiantes dieran una respuesta
mas completa v acabada para cada situaciéon o
problema planteado por el docente.

la iniciativa se llevd a cabo por medio de
actividades grupales e individuales, realizadas de
forma periédica. En estas, los estudiantes utilizaron
sus feléfonos infeligentes para resolver distintos
ejercicios propuestos y los docentes guiaron el uso
de los teléfonos inteligentes, a fravés de aplicaciones
y visita a distintos sitios web para la bisqueda de
la informacion.

INNOVANDO EN DOCENCIA

En la actualidad, los estudiantes fienen un perfil
distinto al de hace unos afos atfrds, el cual ha sido
fransformado por el hecho de vivir en un mundo
globalizado. Es por esto que la ensefianza de las
Matemdticas debe seguir el paso de estos cambios,
incluyendo el uso de TIC y ofras herramientas para
lograr un aprendizaje més idéneo al nuevo perfil
de estudiantes.

Para los docentes a cargo del proyecto, las TIC
generan en los estudiantes aprendizajes mas
auténomos, mdas motivacion por la clase y facilitan la
creacion de redes. Ademds, el uso de la fecnologio
pofencia un buen ambiente de aprendizaie,
brindando a los estudiantes la  sensacion  de
aprender de manera inferactiva, dindmica y lidica,
utilizando la tecnologia como un medio y no como
un fin.

Todo lo anterior evidencia que la elaboracién
de acfividades diferentes a las tradicionales y
que incluyan TIC ayudaré al aprendizaje de los
estudiantes y brindard nuevas habilidades para su
desarrollo profesional.
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Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC)

Son herramientas innovadoras que
permiten almacenar, procesar y transmitir
informacién, haciendo que ésta se
manifieste en sus tres formas conocidas:
texto, imagenes y audio.




Proyectos de Mejoromiento e Innovacion de la Docencia Universitaria 2016

MODIFICANDO LA

PRACTICA DOCENTE

En lo primera etapa del proyecto se construyeron
los materiales necesarios para la implementacién
del mismo. Esto implico la elaboracion de cuatro
confroles presenciales, los cuales fueron presentados
antes de cada prueba y respondidos por sus
estudiantes en sus feléfonos. Ademds se crearon fres
ABP con su respectiva ribrica para la evaluacion
de los informes y ofra para las exposiciones.

Por ofro lado, se elaboraron 17 cuestionarios de
aplicacién semanal. Llos cuestionarios contenfan
una serie de ejercicios con distractores y una
refroalimentacion respectiva, para dar a conocer
las alternativas correctas e intentar explicar por qué
algunos estudiantes contestaron incorrectamente.
Estos fueron subidos al Aula Virtual al final de la tlima
clase de cada semana. Tombién se construyeron
lecciones de apoyo para cada clase sobre los
distinfos confenidos del curso, con ejemplos v sitios
web, los cuales también se encontraban disponibles
en el Aula Virtual.

En este sentido, un aspecfo central que orientd
la secuencia de las clases, la estructura de los
objetivos especificos y las actividades fue el trabajo

grupal y colaborativo. Lo anterior por medio de la
reelaboracion de preguntas tipo problema-solucién
y la utilizacién de la tecnologia para redlizar
actividades que disponen de un tiempo determinado
y refroalimentaciones de forma instanténea. Asi, se
posibilitaron dos acciones: primero, la realizacion
efectiva de clases practicas donde el alumno
construyd su conocimienfo en conjunfo con los
comparieros de clase para solucionar problemas v,
segundo, un proceso de evaluacion que permitié
la identificacion de debilidades v fortalezas de los
estudiantes de manera répida.

Aprendizaje Basado en Problemas (ABP):

Modelo de trabajo donde un grupo de
estudiantes deben, de manera auténoma
(guiados por un docente o tutor), dar

solucion a una problemdtica. Esto supone
la busqueda, infegracion y aplicacion de
conceptos basicos de los confenidos de una
asignatura, con el fin de dar respuesta al
problema otorgado.

ETAPAS DEL PROYECTO

Elaboracion de pruebas y
cuestionarios

Aplicacion de las pruebas y
los cuestionarios
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APRENDIZAJES Y
PROYECCIONES

El estudiante de primer afio de Ingenieria Civil
Fléctrica, Franco Farfan, considera que esfe
proyecto es de cardcter positivo, puesto que
implico la ufilizacion de un medio de comunicacion
que ellos utilizan cotidianamente. “Es un muy buen
sisema, donde podemos enconfrar la clase que
estamos viendo. Para nosotros es mucho més facil
trabajar de esta manera, ya que tenemos toda lo
informacion a nuestro alcance”, sefiala el estudiante.

Para Bruno Presh, estudiante primer afio de
Ingenieria Civil Eléctrica, “pasar de una clase normal
que hacen fodos los profesores a usar este apoyo
tecnolégico, sobre todo el celular, més que una
distraccion, pasa a ser un apoyo. Todo se orienfa a
un aprendizaje mds dindmico, mas entretenido, mas
que la tipica clase que se organiza normalmente”.
Dicho esfo, el proyecto situé a los estudiantes en
el esfilo de aprendizaje significativo, en el que
ellos se convirtieron en aprendices activos, lo cual
los motivé a comprender problemas matemdaticos
desde un contexio al que ellos perfenecen.

A su vez, Maria Teresita Sanhueza expresd que
el proyecto le permitié innovar en sus practicas
en el aula, siendo central la utilizaciéon de un
teléfono infeligente, influyendo en el desarrollo
de un aprendizaje confextualizado. Ademds es
importante considerar que esfe proyecto posibilitd
estructurar una relacién simétrica entre el profesor
y los estudiantes. “la relacién con el estudiante es
directa y permanente durante la clase. El profesor se
bajo de la farima, ya no es el duefio de la palabra,
sino que es mds compartido.

Nosotros hacemos preguntas a los estudiantes
de modo de crear discusiones en un ambiente
de respeto y en una relacién horizontal con él.
También dio resuliados positivos, porque hablan
mds y algunos aprenden a expresarse”, sefiala la
docente.

De acuerdo a lo planteado por la directora, en este

proyecio lo cenfral radicé en “la formacion
de estudiantes auténomos, donde ellos fueron
responsables de su desarrollo  profesional, al
igual que personal”. Esto dltimo, debido a que el
trabajo se realizé de manera grupal v el estudiante
debia ser consciente de las consecuencias que se
presenfaban al fallar en alguna etapa de trabaijo.
Junto con lo anterior, el proyecto, al involucrar
un aprendizaje contextualizado, requirié de la
formacién de conciencia social y habilidades para
comunicarse, puesto que los estudiantes debian
comprender que “tienen un rol a fuluro social a
fravés de lo que pueden aportar con su profesién”,
asegura la docente.

Para el cuerpo docente, el proyecto los motivo a
innovar fanto en sus practicas dentro del aula como
para comunicarse entre ellos v los estudiantes.
"Nosotros fbamos armando las clases y los talleres
se iban haciendo de forma consensuada entre los
dos. El frabajo en equipo es fuerte. Para mi fue un
gran cambio pasar del lapiz al uso inmediato del
teléfono infeligente. Jorge, que es mds joven, nacié
en la tecnologia, enfonces, él me enseid. Ha sido
mucho aprendizaie, todavia estoy aprendiendo vy
fengo que seguir perfeccionandome”, expresa la
directora.
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REFLEXION DOCENTE

Sanhueza asegura que la innovacién de las précticas docentes es
sumamente relevante para los estudiantes, dado que “el campo
laboral, asf como avanza la tecnologia, también cambia. El estudiante
que debe egresar cambia, porque el mundo laboral cambié. Van de
la mano. Esto repercute en el éxito profesional que tengan nuestros
estudiantes”. Para la directora del proyecto, la renovacion constante
de actividades y evaluaciones que pertenezcan al espectro de
infereses de los estudiantes es relevante para acercarlos a la realidad
laboral a la que se deberdn enfrentar, enfregandoles las herramientas
necesarias para desenvolverse adecuadamente. Por lo mismo, la
reflexién de cada profesor en tomo a los estudiantes y metodologias de
ensefianza siempre serd considerada como un aporte, especialmente
si se forma parte de un grupo inferdisciplinario.

Farfén plantea que la innovacién de las précticas docentes implica
una adaptacion constante a las necesidades educativas e intereses
de los estudiantes, lo que podria demostrar un compromiso por
parte de los profesores para formar estudiantes de acuerdo a la
realidad a la que estos se deberan enfrentar.  La innovacién de las
mefodologias es relevante, “porque los fiempos van cambiando
fenemos que ir ajustdndonos cada vez mds a la situacion actual”,
asegura el estudiante. En ofras palabras, innovar en las mefodologias
de trabajo vy las actividades curriculares es necesario, puesto que
estas se deberian acomodar a las necesidades vy los intereses del
contexto en el que se presentan, lo que no se puede lograr mediante
el modelo de ensefianza fradicional, dado que este no contempla el
uso de los nuevas fecnologias en el aprendizaje y no posiciona al
aprendiz como una persona activa capaz de construir sus propios
conocimientos.
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Presh plantea que la innovacién en las précticas docentes implica
una renovacion en la relacién entre profesor-estudiante. Ya no se
considera al profesor desde una posicién lejana, al contrario,
adaptar la ensefianza al contexto de los estudiantes genera que la
comunicacién entre docente y estudiante sea mas factible y eficaz.
Ademas, explica que el uso de las nuevas tecnologias y la aplicacion
de métodos de ensefianza innovadores motivan a ambas partes a
desarrollar una mejor disposicion dentro del aula.
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